
Das B-Bot.de 
Sommerspiel 

Machen Sie das Spiel einsatzbereit:
Schneiden Sie die Karten mit den Sommermerkmalen aus und legen Sie 
sie unter eine Matte mit transparenter Tasche oder schieben Sie sie unter 
eine transparente Matte oder schieben Sie sie in die Matte mit transpar-
enten Taschen. Schneiden Sie auch die zusätzlichen Karten mit dem far-
bigen Umriss unten aus und halten Sie sie getrennt. 

Spielregeln: 
Werfen Sie 2 Würfel und programmieren Sie den Bee-Bot auf ein Bild mit 
der gleichen Anzahl von Merkmalen wie die Anzahl der Augen auf den 
Würfeln. Haben Sie zum Beispiel eine 5 geworfen? Dann können Sie den 
Bee-Bot auf das Bild mit die 5 Eiscremes oder das Bild mit die 5 Sonnen 
programmieren.

Tipps, um es noch schwieriger zu machen:
• Der Bee-Bot darf sich nur nach links drehen und vorwärts fahren
• Der Bee-Bot darf sich nicht nach rechts drehen
• Der Bee-Bot darf nicht über ... (die Badehose) ... fahren

*Spielvariante mit zusätzlichen Spielkarten*
Legen Sie alle zusätzlichen Karten verdeckt auf den Tisch und nehmen 
Sie die oberste Karte des Stapels. Navigieren Sie dann den Bee-Bot zum 
richtigen Bild. Wenn Sie zum Beispiel eine Spielkarte mit einem Koffer 
genommen haben, programmieren Sie die Bee-Bot zum Bild mit den Kof-
fern.

Bitte beachten Sie: Diese Karten passen genau in die transparente Matte 
mit Taschen. Schneiden Sie sie also etwas kleiner aus, wenn Sie die Karten 
laminieren möchten.

 
































